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Abstract: The purpose of this study is to recognize the application of flipbooks
maker integrated Edmodo in the course of microbiology in empowering the
student metacognitve ability in the covid-19 pandemy. The research method
used Classroom Action Research. The subjects of the study were biology
students of IKIP Budi Utomo at class B 2017. Instrument of the research
consisted of semester learning plan of microbiology, test with Cognitive 5
category; rubric of metacognitive ability; and questionnaire of learning
feedback. Data collection techniques used observation sheet and a special
metakognitive ability test integrated with essay test with a score range of 1-7.
The data analysis technique used qualitative descriptive analysis. The results of
research showed that in cycle I the highest score reached level 6 of 21.5%, while
in cycle II the highest score reached level 7 amounted to 39.8%. Meanwhile, the
average score increased in cycle I, i.e. the ability of students’ metacognitive was
65,5 and cycle II amounted to 83.6. Thus, it can be concluded that the Flipbooks
maker integrated Edmodo can empower the students metacognitive ability in the
microbiology learning in the Covid-19 pandemic.
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Abstrak: Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui penerapan flipbooks
maker terintegrasi edmodo pada perkuliahan mikrobiologi dalam
memberdayakan kemampuan  metakognisi mahasiswa di masa pandemic covid-
19. Metode penelitian ini yaitu Classroom Action Research. Subyek dalam
penelitian ini adalah mahasiswa Pendidikan biologi IKIP Budi Utomo Angkatan
2017 kelas B. Instrument dalam penelitian meliputi rencana pembelajaran
semester (RPS) mikrobiologi; soal dengan kategori C5; rubrik kemampuan
metakognisi; angket balikan pembelajaran. Teknik pengumpulan data meliputi:
lembar observasi dan rubrik khusus kemampuan metakognitif yang terintegrasi
dengan tes essay dengan rentang skor 1-7. Teknik analisis data menggunakan
analisis deskriptif kualitatif. Hasil penelitian pada siklus I skor tertinggi berada
pada level 6 sebesar 21,5%,  sedangkan pada siklus II berada pada level 7
sebesar 39,8%. Sementara itu  rerata mengalami peningkatan pada siklus I,
kemampuan metakognisi mahasiswa sebesar 65,5 dan siklus II sebesar 83,6.
Kesimpulan hasil penelitian yaitu Flipbooks Maker terintegrasi Edmodo dapat
memberdayakan kemampuan metakognisi mahasiswa pada pembelajaran
mikrobiologi dimasa pandemik.
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Pendahuluan
Pada tahun 2019 telah teridentifikasi virus jenis baru yaitu virus corona atau severe

acute respiratory syndrome coronavirus 2 (SARS-CoV-2) adalah virus yang menyerang
sistem pernapasan (Yezli & Khan, 2020). Virus tersebut telah menyebar ke seluruh dunia
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yang menyebabkan harus diberlakukannya social distancing atau menjaga jarak satu sama
lain (Liu et al., 2020). Sebagai dampak dari diberlakukannya social distancing beberapa
perusahaan, sekolah, dan perguruan tinggi diliburkan dan menerapkan wfh (work from home)
dan pembelajaran daring (Putra, 2020). Pembelajaran daring merupakan sebuah inovasi
pendidikan yang melibatkan unsur teknologi informasi dalam pembelajaran (Fitriyani et al.,
2020). Pembelajaran di masa pandemi covid 19 yang berbasis daring menghadapi banyak
kendala dan tantangan. Salah satunya adalah pemilihan media dan sumber belajar yang
efektif dan sesuai dengan pembelajaran daring yang berbasis penggunaan teknologi
informasi. Oleh karena itu, implementasi media pembelajaran berbasis teknologi informasi di
perguruan tinggi sangat diperlukan. Media pembelajaran menjadi terasa manfaatnya jika
digunakan secara tepat oleh dosen saat pelaksanaan pembelajaran dimulai dengan ketepatan
dalam merencanakan, menggunakan serta mengevaluasi (Budiyono, 2020). Salah satu media
pembelajaran inovatif yang dapat digunakan pada pembelajaran daring adalah media
Flipbook maker yang terintegrasi dengan aplikasi edmodo.

Flipbook maker merupakan software yang digunakan untuk membuat power point, e-
book, e-modul, dan juga berupa teks, gambar, grafik, suara, link dan video pada lembar kerja
(Hidayatullah et al., 2016). Fitur yang terdapat pada software tersebut mampu
mengakomodasi berbagai file seperti pdf, jpg, video serta animasi sehingga tampilannya
lebih menarik. Selain itu, flipbook maker memiliki desain template dan fitur yang unik seperti
background, tombol kontrol, navigasi bar dan lainnya. Pada saat mahasiswa menggunakan
aplikasi tersebut ketika membaca merasakan layaknya membuka buku secara fisik karena
terdapat efek animasi yang ditimbulkan pada saat berpindah halaman akan terlihat seperti
membuka buku secara fisik. Melalui media tersebut pengajar bisa memasukkan materi
pembelajaran dengan melalui inovasi-inovasi sesuai dengan tujuan pembelajaran, sehingga
pembelajaran lebih menarik. Dengan berbagai fitur dan konsep yang menyenangkan
penggunaan software flipbook mampu menarik minat mahasiswa dalan kegiatan
pembelajaran. Seperti penelitian oleh (Rasiman & Pramasdiyahsari, 2014) menyatakan
melalui media flipbook mampu meningkatkan kemampuan berpikir kritis mahasiswa.
Beberapa penelitian terkait media flipbook pernah dilakukan oleh (Mistianah & Khoirunnisa,
2019), (Andini et al., 2018), (Bahri et al., 2012) dan (Solikhatun & Widihastrini, 2017).
Diketahui dari hasil penelitian bahwa media flipbook dapat meningkatkan kemampuan
metakognitif dan hasil belajar siswa.

Selanjutnya untuk mengoptimalkan penggunaan flipbook maker maka akan
diintegrasikan ke dalam aplikasi edmodo. Aplikasi edmodo merupakan salah satu media e-
learning yang sangat memudahkan mahasiswa ketika tidak melakukan pembelajaran melalui
tatap muka. Edmodo dapat digunakan untuk berbagi informasi, berdiskusi, bertukar
informasi, mengirimkan materi pembelajaran dalam bentuk Pdf, power point, e-book, agenda
kegiatan yang dapat melakukan interaksi dengan pengajar. Edmodo dapat memotivasi
mahasiswa karena merupakan salah satu flatform yang biasa digunakan untuk media sosial
facebook untuk sekolah dan dapat diakses melalui telepon pintar, sehingga mahasiswa dapat
mengakses situs Edmodo melalui handphone mereka (Aulia et al., 2019). Edmodo juga dapat
digunakan untuk membahas bahan ajar atau latihan soal serta memudahkan komunikasi
mahasiswa di luar kelas. Media Edmodo dapat melatih kemandirian mahasiswa dalam
belajar. Seperti penelitian oleh (Aulia et al., 2018) melalui penggunaan Edmodo dapat
meningkatkan kemandirian dalam belajar dan pemahaman konsep. Penelitian terkait edmodo
dilakukan oleh (Almoeather, 2020), (Inel Ekici, 2013), (Baharun et al., 2019), (Végh et al.,
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2017). Namun penelitian penggunaan flipbook terintegrasi dengan edmodo masih belum
pernah dilakukan. Oleh karena itu, peneliti mengintegrasikan kedua media agar dapat lebih
efektif dan memotivasi mahasiswa. Diketahui dari hasil penelitian bahwa media edmodo dan
flipbook dapat meningkatkan kemampuan metakognitif dan hasil belajar siswa. Oleh karena
itu, penggabungan kedua media diharapkan dapat meningkatkan kemampuan mahasiswa
lebih baik lagi.

Diharapkan penggunaan media inovatif tersebut dapat tetap memberdayakan
kemampuan mahasiswa di masa pandemi covid. Salah satu kemampuan atau keterampilan
yang harus dimiliki mahasiswa adalah kemampuan metakognitif. Mengapa metakognitif?
Karena kemampuan metakognitif merupakan salah satu kemampuan yang diperlukan pada
era globalisasi. Kemampuan metakognitif merupakan kemampuan berpikir tentang proses
berpikir yang melibatkan berpikir tingkat tinggi. Seperti yang disampaikan oleh Sumampouw
(2011), bahwa pemikiran tingkat tinggi disebut juga dengan metakognisi. Kemampuan
metakognisi yang baik akan membuat proses belajar mahasiswa menjadi lebih bermakna
melalui pemilihan strategi-strategi dalam memperbaiki kemampuan kognitif dimasa
mendatang (Zammi et al., 2018). Selanjutnya kemampuan metakognitif yang terkontrol
dilaporkan akan meningkatkan aktifitas dan penerapan sumber-sumber pengetahuan dari hasil
belajar yang lebih baik (Fitriana, 2016). Indikator tercapainya peningkatan metakognitif
ketika mahasiswa mampu mengoptimalkan kemampuan berpikir, mampu mengidentifikasi
strategi belajar dengan baik, serta secara sadar mampu mengarahkan strategi belajar. Secara
simultan kemampuan metakognisi dapat dilihat dari bagaimana mahasiswa mampu
menganalisis dan menyelesaikan sebuah permasalahan. Metakognitif dapat menuntun
mahasiswa mengenali cara berpikirnya sendiri sehingga mereka tidak hanya menghafal
konsep dan prinsip-prinsip dalam belajar, tetapi juga dapat memahaminya dengan benar.
Metakognitif yang baik akan mendorong mahasiswa menjadi pebelajar mandiri (Fitria et al.,
2020).

Metakognitif dianggap sebagai ketrampilan berpikir tingkat tinggi yang
memanfaatkan pengetahuan sebagai kognitif sehingga siswa mampu mengatur cara belajar
sendiri melalui perencanaan, monitoring dan evaluasi (Nunaki et al., 2019). Metakognisi
didefinisikan sebagai kemampuan sesorang yang termasuk dalam kelompok kognisi yang
mampu menyadari dan mengarahkan proses kognisi tersebut serta kemampuan belajar
sebagaimana belajar dilakukan yang meliputi proses perencanaan, pemantauan, dan evaluasi
(Rinawati, 2016).

Berdasarkan hasil observasi pada mata kuliah mikrobiologi di jurusan pendidikan
biologi IKIP Budi Utomo sebelumnya, diketahui bahwa pada pembelajaran mikrobiologi
khususnya mahasiswa Angkatan 2016 ditemukakan bahwa perkuliahan masih menggunakan
tatap muka dengan kegiatan proyek di laboratorium, belum menerapkan  media pembelajaran
inovatif dan pemanfaatan e-learning sebagai fasilitas kampus melalui aplikasi siakad belum
dipergunakan secara maksimal. Pembelajaran mikrobiologi merupakan matakuliah wajib
dalam kurikulum pendidikan biologi IKIP Budi utomo. Karakteristik mata kuliah
mikrobiologi lebih menekankan pada kegiatan yang sistematis karena selalu berhubungan
dengan mikroorganisme dan implementasinya pada kehidupan manusia (Lestari & Hartati,
2019).  Oleh karena itu, agar memudahkan pemahaman mahasiswa terhadap mikrobiologi
diperlukan suatu media pembelajaran yang mendukung. Media pembebelajaran yang
dimaksud adalah media pembelajaran yang mengadopsi teknologi informasi sesuai dengan
era revolusi industry 4.0. Pemanfaatan teknologi yang tepat sangat penting untuk dilakukan.
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Hal tersebut dikarenakan melalui penggunaan teknologi yang tepat dapat meningkatkan
kualitas belajar (Diani et al., 2018). Terlebih pada saat ini sedang terjadi pandemi covid-19,
dimana tidak memungkinkan melakukan pembelajaran secara of line atau tatap muka, tetapi
pembelajaran dilakukan secara daring/ online. Sesuai dengan Surat Edaran Mendikbud
Nomor 4 Tahun 2020 tentang Pelaksanaan Pendidikan Dalam Masa Darurat Coronavirus
Disease (Covid-19).  Oleh karena itu penggunaan media pembelajaran yang inovatif sangat
diperlukan dalam kegiatan pembelajaran pada masa pandemi saat ini.

Sementara itu, pemberdayaan kemampuan metakognisi mahasiswa khusus
pembelajaran mikrobiologi sudah pernah dilakukan pada mahasiswa angkatan 2012 oleh
(Lestari & Wijayanti, 2016), yang menemukan bahwa rata-rata terkoreksi pemberdayaan
metakognisi dengan menggunakan model Think Pair Share dipadukan reciprocal teaching
sebesar 84,35. Agar kemampuan metakognisi mahasiswa dapat diberdayakan pada masa
pandemi covid, maka akan diimplementasikan media pembelajaran inovatif berbasis e-
learning melalui pemanfaatan media flipbook maker yang terintegrasi dengan e-learning
Edmodo. Berangkat dari latar belakang di atas maka tujuan dalam penelitian tersebut adalah
untuk menganalisis flipbooks maker terintegrasi edmodo dalam memberdayakan kemampuan
metakognisi mahasiswa pada pembelajaran mikrobiologi dimasa pandemi Covid-19.

Metode Penelitian
Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah Classroom Action

Research (penelitian tindakan kelas) yang terdiri atas dua siklus. Tahapan Classromm Action
Research menurut Hartati et al. (2020) meliputi (1) tahap Perencanaan; (2) tahap
implementasi; (3) tahap Observasi; dan (4) refleksi. Subyek penelitian adalah mahasiswa
Pendidikan biologi IKIP Budi Utomo Angkatan 2017 kelas B pada matakuliah mikrobiologi.
Waktu pelaksaan semester genap 2019-2020. Instrument dalam penelitian meliputi: (1)
Rencana Pembelajaran Semester (RPS) mata kuliah mikrobiologi; (2) Soal dengan kategori
C5; (3) Rubrik kemampuan metakognisi 2009; (4) angket balikan pembelajaran. Teknik
pengumpulan data meliputi: (1) melalui lembar observasi melakukan perekaman proses
pembelajaran sebelum tindakan; (2) menggunakan rubrik khusus kemampuan metakognitif
yang terintegrasi dengan tes essay yang dikembangkan oleh AD. Corebima (Corebima, 2009)
dengan rentang skor 1-7. Teknik analisis data menggunakan analisis deskriptif kualitatif
untuk mendeskripsikan implementasi flipbooks maker terintegrasi edmodo dalam
memberdayakan kemampuan metakognisi mahasiswa pada pembelajaran mikrobiologi dalam
dua siklus.

Hasil Penelitian dan Pembahasan
Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat peningkatan skor kemampuan

metakognisi pada setiap siklusnya.  Pada siklus I persentase tertinggi pada kriteria skor
penilaian 6 dengan total  21,56%, kemudian disusul pada skor penilaian 5 sebesar 20,67%.
Sementara itu pada siklus II skor penilaian tertinggi kemampuan metakognisi terdapat pada
skor 7 dengan persentase 38,89, selanjutnya disusul skor penilaian ke 6 dengan persentase
36,44. Lebih jelasnya persentase rincian perolehan skor setiap siklus terdapat pada Tabel 1
berikut.

Tabel 1. Persentase skor penilaian pada siklus I dan siklus II
Skor penilaian Siklus I (%) Siklus II (%)

0 0 0
1 0,44 0
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2 7,11 4,22
3 19,11 5,11
4 20,44 3,11
5 20,67 12,22
6 21,56 36,44
7 10,67 38,89

Berikut ini gambar Persentase skor penilaian pada siklus I dan siklus II terdapat pada gambar 1
dibawah ini.

Gambar 1. Persentase skor penilaian pada siklus I dan siklus II

Secara umum berdasarkan perolehan nilai berdasarkan kemampuan metakognisi pada
pembelajaran mikrobiologi semester II 2019/2020 angkatan 2017 nilai rata-rata setiap
siklusnya mengalami peningkatan. Hal ini terlihat dari deskripsi rerata masing-masing siklus
yaitu pada siklus I, kemampuan metakognisi mahasiswa sebesar 65,5 dan terjadi peningkatan
pada siklus II sebesar 83,6 Agar lebih jelas terlihat di Tabel 2 berikut.

Tabel 2. Rerata nilai kemampuan metakognisi siklus I dan II
Kemampuan Metakognisi Siklus I (%) Siklus II (%)

Total nilai 2950 3765
Rerata 65,5 83,6

Diagaram rerata kemampuan metakognisi pada siklus I dan II terdapat pada gambar 2 berikut ini.

Gambar 2. Rerata Kemampuan Metakognisi Pada Siklus I dan II

Kemampuan metakognisi sangat penting dikembangkan di perguruan tinggi. Hal ini
disebabkan metakognisi dapat digunakan mahasiswa untuk mengontrol dan memantau
kemampuan kognisinya sejauh mana dapat memahami suatu permasalahan. Jika siswa
mempunyai kognisi yang baik maka akan mampu mengontrol proses belajarnya, melalui
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metakognisi yang baik dapat digunakan sebagai indikator penentu keberhasilan akademik
(Mistianah et al., 2014). Selain itu pentingnya pemberdayaan metakognisi dalam rangka
menyiapkan generasi yang unggul dan mempunyai life skill dalam menyongsong era 4.0.

Hasil temuan penelitian pada siklus I berdasarkan skor yang diperolah peningkatan
kemampuan metakognisi mahasiswa belum maksimal. Hal ini disebabkan pada siklus I,
pembelajaran menggunakan daring dalam hal ini melalui software Edmodo mahasiswa masih
belum terbiasa, karena pembelajaran sebelumnya hususnya mikrobiologi selalu menggunakan
ofline atau tatap muka dengan melalui berbagai proyek. Peralihan metode pembelajaran dari
ofline beralih ke online memerlukan penyesuaian terlebih dahulu agar hasilnya lebih
maksimal. Adaptasi yang baik akan menghasilkan penyesuaian diri yang diarahkan melalui
peningkatan efektifitas suatu pembelajaran (Arjanggi & Suprihatin, 2010). Rendahnya rerata
pada siklus 1 juga disebabkan implementasi  aplikasi flipbook maker masih terasa asing untuk
pembelajaran mikrobiologi. Hal ini dikarenakan tidak semua mahasiswa mempunyai tingkat
kecerdasan yang sama dalam menerima hal-hal baru seperti penggunaan media pembelajaran
berbasis teknologi informasi.

Hasil temuan pada siklus II terjadi peningkatan rerata metakognisi mahasiswa. Hal ini
disebabkan melalui flipbook maker dengan fitur yang manarik maka merespon mahasiswa
untuk membaca materi pembelajaran lebih meningkat. Salah satu kategori peningkatan
metakognisi yaitu melalui pemahaman bacaan yang baik dari sebuah pembelajaran. Seperti
penelitian oleh (Muhid et al., 2020) bahwa strategi metakognitif berpengaruh positif terhadap
prestasi membaca siswa. Ada beberapa kategori strategi metakognitif prestasi membaca
diantara pemantauan pemahaman, pemantauan produksi, penilaian diri, evaluasi diri, dan
refleksi diri. Flipbook  maker dirancang sedemikian rupa sehingga ketika membuka aplikasi
tersebut seolah-olah mahasiswa membaca layaknya seperti  membaca buku yang sebenarnya.
Hal ini mampu menarik motivasi membaca mahasiswa terhadap materi pembelajaran.
Penggunaan media  dapat meningkatkan aktifitas belajar mahasiswa. Seperti pendapat (T &
Pathoni.H, 2014) melalui penggunaan media yang baik dapat meningkatkan aktifitas belajar
siswa. Hasil penelitian ini sejalan dengan hasil penelitian Bahri et al., (2012) yang
mengungkapkan bahwa melalui media elektronik berbasis flipbook siswa mampu
meningkatkan pengetahuan deklaratif siswa. Lebih lanjut dijelaskan bahwa pengalaman
belajar yang diperoleh siswa seperti penyajian materi, pemanfaat animasi dan video untuk
lebih memvisualkan materi biologi yang sifatnya abstrak dan kegiatan latihan yang
terintegrasi dengan pengamatan animasi dan video dipercaya mampu meningkatkan
pengetahuan metakognitif siswa.

Peningkatan rerata kemampuan metakognisi tertinggi pada siklus II berada pada
rentang penilaian 7 Rubrik Tes Essay yang Dikembangkan oleh AD. Corebima  (Corebima,
2009), Hal ini disebabkan pembelajaran mikrobiologi mengadopsi flipbook maker yang
terimplementasi pada e-learning Edmodo. Edmodo mempunyai beberapa kelebihan
diantaranya kegiatan pembelajarannya dapat dilakukan di luar kelas, dapat diakses melalui
smartphone sehingga mahasiswa dapat menggunakan handphone. Keberadaan Edmodo di
handphone maupun smartphone memudahkan kegiatan pembelajaran karena materi
pembelajaran dapat diakses dimana saja. Hal tersebut menjadikan belajar lebih fleksibel dan
menyenangkan serta dapat meningkatkan kemandirian belajar. seperti disampaikan oleh
(Aulia et al., 2019) bahwa melalui penggunaan Edmodo dapat meningkatkan kemandirian
belajar siswa. Penelitian Almoeather, (2020) mengungkapkan bahwa media Edmodo
berpengaruh terhadap kemampuan self-regulasi siswa. Menurut para ahli Edmodo memiliki
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banyak keuntungan antara lain yaitu kemudahan dalam menggunakan dan menyediakan
model pendidikan yang menanggapi kebutuhan belajar yang berbeda dari siswa. Selain itu,
Edmodo membantu siswa untuk membandingkan kemampuan dan kesiapan mereka kepada
rekan-rekan mereka. Edmodo memungkinkan para siswa untuk menghubungi pengajar dan
rekan-rekan dan dapat memposting pertanyaan secara pribadi atau publik, yang selanjutnya
akan meningkatkan hasil belajar dan keterampilan regulasi diri.

Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian, kesimpulan yang diperoleh antara lain yaitu implementasi Flip
book maker terintegrasi Edmodo dapat meningkatkan kemampuan metakognisi mahasiswa.
Hal tersebut terlihat dari peningkatan persentase skor dari siklus I dan siklus II. Berdasarkan
rubrik penilaian persentase skor tertinggi pada siklus I berapa pada level 6 sebesar 21,5%,
sedangkan pada siklus II berada pada level 7 sebesar 39,8%. Sementara untuk rerata nilai
metakognisi mahasiswa secara umum mengalami peningkatan pada siklus I sebesar 65,5 dan
siklus II sebesar 83,6.

Saran
Harapannya melalui penelitian ini dosen pengampu matakuliah dapat memilih media
pembelajaran yang selalu update mengikuti perkembangan informasi dan teknologi dan
kurikulum di perguruan tinggi, serta dapat memberdayakan berbagai kemampuan mahasiswa
sesuai dengan perkembangan tuntutan zaman.
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