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ABSTRAK: Pesatnya perkembangan teknologi informasi pada era globalisasi telah mengubah 

paradigma masyarakat. Tuntutan global dalam memanfaatkan teknologi juga berpengaruh pada 

pendidikan yang selalu menyelaraskan sebagai bentuk upaya dalam meningkatkan kualitas 
pendidikan. Nearpod adalah media berbentuk aplikasi web memungkinkan peserta didik dan 

pendidik berinteraksi secara tatap muka maupun jarak jauh, dan mampu memberikan pengalaman 

pembelajaran inovatif, interaktif, dan efektif. Tujuan penelitian ini adalah mengembangkan media 

pembelajaran interaktif berbasis nearpod pada materi sistem ekskresi di kelas XI. Metode yang 

digunakan adalah research and development dengan model pengembangan ADDIE terbatas 

hingga tahap development. Validasi dilakukan oleh lima validator dengan tiga aspek penilaian 

media, yaitu aspek bahasa, materi, dan media. Penilaian dari validator diuji dengan analisis 

validitas menggunakan Aiken dan reliabilitas menggunakan ICC, dan memperoleh hasil analisis 

validitas sebesar 0,92 berada dalam kategori validitas sangat tinggi, dan hasil analisis reliabilitas 

yaitu 0,796 berada dalam kategori baik, sehingga dapat disimpulkan bahwa media nearpod valid 

dan layak digunakan dalam pembelajaran. 

 
Kata Kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Nearpod, Sistem Ekskresi. 

 

ABSTRACT: The rapid development of information technology in the era of globalization has 

changed the paradigm of society. Global demands for utilizing technology also influence 

education, which is always aligned as a form of effort to improve the quality of education. 

Nearpod is a media in the form of a web application that allows students and educators to interact 

face-to-face or remotely, and is able to provide innovative, interactive and effective learning 

experiences. The aim of this research is to develop nearpod-based interactive learning media on 

excretory system material in class XI. The method used is research and development with the 

ADDIE development model limited to the development stage. Validation was carried out by five 

validators with three aspects of media assessment, namely language, material and media aspects. 
The validator's assessment was tested using validity analysis using Aiken and reliability using 

ICC, and obtained a validity analysis result of 0.92 which was in the very high validity category, 

and a reliability analysis result of 0.796 which was in the good category, so it can be concluded 

that nearpod media is valid and feasible used in learning. 
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PENDAHULUAN 

Pembelajaran merupakan bentuk usaha guru mewujudkan terjadinya 

proses memperoleh kemahiran, pembentukan sikap, dan pengetahuan peserta 

didik (Fitrah et al., 2022; Hanafy, 2014; Masdul, 2018). Pembelajaran pada 

dasarnya suatu tahapan kegiatan yang dilaksanakan oleh guru dan siswa guna 

menggapai tujuan pembelajaran (Hanafy, 2014; Masdul, 2018; Trisiana, 2020). 

Guru dan siswa merupakan faktor yang memegang peranan penting pada proses 

pembelajaran. Pembelajaran dilakukan secara sengaja untuk memperoleh ilmu 

melalui mengorganisasikan dan membentuk lingkungan belajar yang baik dengan 

demikian siswa dapat mengikuti pembelajaran secara lebih optimal (Hasibuan & 

Sylvia, 2020; Kirom, 2021; Nurhamidah, 2021). Pada kenyataannya, dalam 

pembelajaran sering dijumpai peserta didik kurang fokus yang tercermin dari 

sikap siswa ketika pembelajaran berlangsung, yaitu suka bermain, mengobrol, dan 

mengantuk ketika pembelajaran (Payon et al., 2021; Shalikhah, 2016). 

Berdasarkan wawancara dengan guru mata pelajaran biologi kelas XI 

SMA Negeri 8 Pontianak, diketahui bahwa terdapat kendala pada proses 

pembelajaran materi sistem ekskresi, dimana siswa kurang terlibat aktif dalam 

pembelajaran mengakibatkan pembelajaran yang dilakukan masih bersifat satu 

arah. Dengan dijumpainya permasalahan tersebut, para pendidik dalam melakukan 

suatu proses pembelajaran dituntut memiliki keterampilan untuk berinovasi 

sebagai bentuk usaha agar mencapai tujuan pembelajaran (Primayana, 2019; 

Ramli, 2015; Saskia et al., 2022), usaha tersebut seperti dalam memanfaatkan 

teknologi. 

Pesatnya perkembangan teknologi informasi pada era globalisasi telah 

mengubah paradigma dalam masyarakat untuk mencari dan memperoleh 

informasi. Tuntutan global dalam memanfaatkan teknologi juga berpengaruh pada 

pendidikan yang selalu menyelaraskan dengan perkembangan teknologi sebagai 

bentuk upaya dalam meningkatkan kualitas pendidikan. Penyetaraan tersebut 

menimbulkan kecenderungan perubahan dan inovasi sebagai penunjang 

keberhasilan dalam pembelajaran (Budiman, 2017; Hasan & Baroroh, 2019). 

Salah satu implikasi dari perkembangan teknologi dalam dunia pendidikan yaitu 

pemanfaatannya sebagai media pembelajaran (Lestari, 2018; Shodiq & Zainiyati, 

2020). 

Media pembelajaran merupakan semua yang dapat dimanfaatkan dalam 

memperantarai komunikasi guru dan siswa sehingga pesan berupa pengetahuan 

dapat tersampaikan (Firmadani, 2020; Ramli, 2015; Yanto, 2019). Penerapan 

media pembelajaran dapat membantu pendidik untuk menjelaskan materi secara 

runtut (Dwiqi et al., 2020; Nurrita, 2018) dan menampilkan materi dengan atraktif 

guna peningkatan mutu pembelajaran (Nurrita, 2018). Selain itu, media 

pembelajaran juga bermanfaat untuk mempermudah siswa berpikir, menguasai, 

dan menganalisis materi dari guru (Nurrita, 2018), serta meningkatkan semangat 

belajar dan mengurangi rasa bosan pada siswa (Pramana et al., 2022; Wulandari, 

2020). 

Perkembangan teknologi saat ini merupakan suatu peluang bagi pendidik 

untuk meningkatkan kualitas dalam proses pembelajaran. Perkembangan ilmu 

teknologi tersebut membuka pandangan bahwa dalam inovasi media pembelajaran 
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tidak hanya sebatas pada media tradisional saja, namun juga dapat memanfaatkan 

media mutakhir seperti media pembelajaran interaktif (Seels & Glasgow dalam 

Arsyad, 2014; Nurfadhillah et al., 2021). Media pembelajaran interaktif berupa 

sesuatu yang dapat dimanfaatkan sebagai penghubung dalam kegiatan 

pembelajaran sehingga menimbulkan interaksi antara guru dan siswa (Dewi et al., 

2018; Zahwa & Syafi’i, 2022). Dengan adanya media pembelajaran interaktif, 

pendidik dapat terbantu dalam merancang pembelajaran secara kreatif sehingga 

pembelajaran menjadi menarik dan atraktif (Haryanto et al., 2015; Putri et al., 

2021), menyenangkan (Putri et al., 2021), dan meningkatkan pemahaman siswa 

(Haryanto et al., 2015; Sardi & Anistyasari, 2020). Salah satu media pembelajaran 

interaktif yang dapat guru manfaatkan adalah nearpod. 

Nearpod adalah media berbentuk aplikasi web memungkinkan peserta 

didik dan pendidik berinteraksi secara tatap muka (sinkronus) maupun jarak jauh 

(asinkrorus) yang mampu memberikan pengalaman pembelajaran inovatif, 

interaktif, dan efektif, serta memberikan kesempatan kepada pendidik dan peserta 

didik mendapatkan umpan balik dari kegiatan pembelajaran (Chandler et al., 

2016). Nearpod adalah media yang dapat digunakan pada telepon seluler maupun 

perangkat teknologi lainnya yang diakses melalui internet untuk membantu siswa 

dalam melihat dan memahami konsep pembelajaran (Nurhamidah, 2021). 

Nearpod menyediakan ruang belajar interaktif bagi guru dan siswa yang 

dilengkapi fitur menarik sebagai penunjang pembelajaran inovatif, efekif, dan 

efisien (Nurmasita et al., 2022). 

Media interaktif nearpod dilengkapi oleh dua konten yaitu konten create 

dan folder. Konten create dapat dimanfaatkan oleh pendidik untuk merancang 

pembelajaran yang diinginkan seperti dalam media presentasi pembelajaran, dan 

berbagai aktivitas atau kegiatan seperti kuis, soal, ataupun kegiatan lain. Konten 

create terdiri atas empat fitur yaitu lessons, videos, activity, dan google slide. 

Sedangkan konten folder dapat dimanfaatkan pendidik untuk menyatukan media, 

kuis, dan soal yang sudah didesain dalam satu tempat yang sama (Aslami, 2021). 

Media nearpod memiliki beberapa keunggulan seperti dapat menciptakan 

pembelajaran interaktif, baik dalam pembelajaran sinkronus maupun asinkronus; 

memiliki fitur yang inovatif, kreatif, dan edukatif; dapat diakses secara gratis dan 

dapat diakses melalui telepon seluler; serta memiliki rekam jejak pembelajaran 

yang berlangsung (Aslami, 2021), dan dapat digunakan secara bersama-sama 

ataupun mandiri (Sabarrini et al., 2022; Wahyudi et al., 2022). 

Berdasarkan penelitian sebelumnya oleh Faradisa et al. (2021) yang 

mengembangkan media interaktif berbasis nearpod pada materi pencemaran 

lingkungan di kelas VII dengan menggunakan teknik pengumpulan data berupa 

deskriptif kuantitatif menghasilkan media pembelajaran yang telah teruji 

validitasnya oleh ahli bahasa, materi, dan media dengan persentase validitas 

bahasa sebesar 66,67% (kategori baik), validitas materi sebesar 86,67% (kategori 

sangat baik), dan validitas media sebesar 73,33% (kategori baik). Penelitian oleh 

Aulia & Baalwi (2022) yang mengembangkan multimedia interaktif berbasis 

nearpod pada tema 6 submateri perubahan energi di kelas III menggunakan model 

ADDIE terdiri atas analisis, desain, dan pengembangan memperoleh media yang 

layak digunakan dalam pembelajaran dengan validitas materi 93,5% (kategori 
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sangat layak) dan validitas media 89,5% (kategori sangat layak). Penelitian yang 

dilakukan oleh Fareza & Zuhdi (2023) yaitu mengembangkan nearpod pada 

materi perkembangbiakan pada tumbuhan di kelas VI oleh ahli materi dan media 

memperoleh hasil yang valid pada validitas materi dengan nilai sebesar 90% dan 

validitas media memperoleh nilai sebesar 92% dengan kriteria valid. Penelitian 

lain oleh Ismah & Zuliarni (2022) dengan mengembangkan desain pesan berbasis 

nearpod pada mata pelajaran IPA kelas VII dilakukan validasi oleh dua orang ahli 

media dan materi dihasilkan produk media yang valid oleh ahli media dengan 

rata-rata sebesar 4,31 dan sangat valid oleh ahli materi dengan rata-rata sebesar 

4,66. 

Mengingat media nearpod relevan untuk diterapkan pada pembelajaran, 

dan penulis belum menemukan artikel yang membahas mengenai pengembangan 

media nearpod dalam pembelajaran biologi SMA terkhusus materi sistem 

ekskresi, sehingga penulis melakukan pengembangan media nearpod sebagai 

media pembelajaran interaktif pada materi sistem ekskresi di kelas XI SMA. 

 

METODE  

Penelitian ini menggunakan metode penelitian Research and Development 

(R&D) dengan model pengembangan ADDIE. Pada penelitian ini, tahapan model 

pengembangan yang digunakan merujuk pada Karisma et al. (2020) yaitu  

menggunakan model pengembangan ADD hingga pada tahap development, 

dikarenakan penelitian ini sebatas untuk mengembangkan media pembelajaran 

yang valid dan dapat diaplikasikan dalam pembelajaran berdasarkan penilaian dari 

validator. Pada tahap analysis (analisis), penulis menganalisis kurikulum, 

kebutuhan, dan karakteristik siswa. Tahap berikutnya yaitu tahap design 

(merancang), pada tahap ini penulis menyiapkan materi pembelajaran, merancang 

media interaktif berbasis nearpod, dan merancang lembar validasi media 

pembelajaran. Pada tahap development (pengembangan), penulis mengembangkan 

media interaktif melalui aplikasi nearpod. 

Terdapat 4 fitur utama pada nearpod yaitu lessons, video, activity, dan 

google slides. Fitur lessons digunakan untuk membuat media presentasi 

pembelajaran; fitur video digunakan untuk menambahkan video pada presentasi 

pembelajaran; fitur activity digunakan untuk membuat LKPD, soal, dan kuis; serta 

fitur google slides yang digunakan untuk menyimpan media yang sudah dibuat di 

dalam google slides. Nearpod dapat diakses melalui dua cara yaitu dengan 

membuka Laman: https://nearpod.com dan melalui aplikasi nearpod. Siswa yang 

ingin membuka media dapat mengakses dengan cara memasukkan kode yang 

diberikan oleh guru. Media yang dikembangkan kemudian dinilai oleh lima 

validator yang terdiri atas dua dosen dan tiga guru SMA kelas XI dengan 

menggunakan lembar validasi media pembelajaran interaktif berbasis nearpod. 

Bagan pengembangan ADD disajikan pada Gambar 1. 
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Gambar 1. Bagan Pengembangan Model ADD. 

  

Data hasil uji validasi kemudian dianalisis dengan menggunakan rumus 

perhitungan koefisien validitas isi Aiken V. Penelitian ini melibatkan lima 

validator dengan menggunakan skala likert yang terdiri atas 4 kriteria penilaian 

dengan skala 1 (kurang baik), 2 (cukup baik), 3 (baik), dan 4 (sangat baik). Rumus 

perhitungan koefisien validitas Aiken V menurut Mamonto et al. (2021) berikut 

ini. 

  

𝑽 =
∑𝒔

[𝒏(𝒄 − 𝟏)]
𝒙 𝟏𝟎𝟎% 

Keterangan: 

V = Nilai rata-rata seluruh validasi; 

Σs = Jumlah pengurangan nilai rater dikurangi nilai 

terendah (r − lo); 

r = Angka yang diberikan oleh penilai; 

lo = Angka penilaian validitas terendah; 
c = Angka penilaian validitas yang tertinggi; dan 

n = Banyaknya penilai/validator. 

 

Dilakukan uji reliabilitas menggunakan ICC (Intraclass Correlation 

Coefficient) untuk melihat tingkat kesepakatan antar validator dalam menilai 

semua aspek yang terdapat pada instrumen penilaian. Indeks kriteria kepercayaan 

95% dari ICC diinterpretasikan dalam interval: nilai < 0,5 dalam kategori buruk, 

nilai 0,5-0,75 dalam kategori sedang, nilai 0,75-0,9 dalam kategori baik, dan nilai 

> 0,9 dalam kategori sangat baik (Koo & Li, 2016). Uji reliabilitas dihitung 

dengan menggunakan SPSS Statistik versi 22. Rumus perhitungan reliabilitas ICC 

menurut Koo & Li (2016) berikut ini. 

 

ρ = 
𝐌𝐒𝑹−𝐌𝐒𝑬

𝐌𝐒𝑹+
𝐌𝐒𝑪−𝐌𝐒𝑬

𝒏

 

Keterangan: 

𝑀𝑆𝑅 = Man square for rows; 

𝑀𝑆𝐸 = Man square for error; 

𝑀𝑆𝐶 = Man square for columns; dan 

𝑛 = Number of subjects. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media interaktif berbasis 

nearpod yang valid dan layak digunakan. Media interaktif berbasis nearpod yang 

penulis kembangkan digunakan untuk memfasilitasi pembelajaran materi sistem 

ekskresi yang dilengkapi dengan tulisan, gambar, video, kuis, evaluasi, dan 
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LKPD. Gambar dan video digunakan untuk memperjelas materi dan menarik 

perhatian siswa sehingga lebih mudah untuk memahami materi. Kuis, pengerjaan 

LKPD, dan evaluasi digunakan untuk membuat siswa terlibat aktif dalam 

pembelajaran. Gambar membantu siswa lebih tertarik sehingga bersemangat 

dalam belajar (Sari & Sari, 2021; Wami, 2018) dan membantu dalam memahami 

pengetahuan (Sari & Sari 2021). Video dapat membantu siswa memahami 

mengenai topik pembelajaran dan dapat memperkuat pemahaman materi siswa 

(Busyaeri et al., 2016). Permatasari (2022) menyatakan kuis membantu siswa 

semangat dan meningkatkan konsentrasi. LKPD membantu siswa lebih cepat 

memahami konsep secara mandiri (Putra et al., 2022). Menurut Isnaini et al. 

(2021), evaluasi memungkinkan memberikan umpan balik kepada siswa dan 

pendidik. 

Media ini dibuat dengan tujuan menjadi instrumen yang dapat 

dimanfaatkan dalam pembelajaran, terkhusus materi sistem ekskresi. 

Pengembangan media ini menggunakan model ADDIE berbatas hanya sampai 

development (pengembangan) dikarenakan penelitian ini sebatas untuk 

mengembangkan dan memperoleh media pembelajaran interaktif berbasis 

nearpod yang valid dan dapat diaplikasikan dalam pembelajaran berdasarkan 

penilaian dari validator. 

Pada tahap analysis (analisis), penulis melakukan analisis kurikulum, 

kebutuhan, dan karakteristik siswa. Pada analisis kurikulum, penulis melakukan 

analisis KI, KD, dan IPK sebagai acuan dalam mengembangkan media. Analisis 

kebutuhan dilakukan oleh penulis untuk mengetahui kebutuhan dari guru dan 

siswa dalam pembelajaran pada materi sistem ekskresi yaitu dengan observasi dan 

wawancara kepada peserta didik dan pendidik di SMA Negeri 8 Pontianak 

mengenai kebutuhan dan permasalahan yang dialami dalam proses pembelajaran, 

kemudian dapat diketahui bahwa dalam pembelajaran siswa kurang berperan aktif 

sehingga pembelajaran masih bersifat satu arah, dengan demikian penulis 

melakukan inovasi pembelajaran dengan mengembangkan media interaktif 

nearpod. Media nearpod dapat diakses melalui internet dengan menggunakan 

telepon seluler (Aslami, 2021; Nurhamidah, 2021), membantu siswa dalam 

melihat dan memahami konsep pembelajaran (Nurhamidah, 2021), memberikan 

pengalaman pembelajaran interaktif baik dalam pembelajaran sinkronus maupun 

asinkronus (Aslami, 2021; Chandler et al., 2016), memberikan umpan balik 

kepada siswa dan guru (Chandler et al., 2016), serta memiliki rekam jejak dalam 

pembelajaran (Aslami, 2021). Pada tahapan analisis karakteristik siswa dilakukan 

dengan menganalisis kapasitas belajar, keterampilan, pengetahuan, dan sikap yang 

dimiliki siswa. 

Pada tahap design (perancangan), hasil analisis penulis yang didapatkan 

pada saaat wawancara dan observasi dari fakta di lapangan, kemudian dipilih 

materi yang akan digunakan dalam media yaitu materi sistem ekskresi meliputi 

organ sistem ekskresi, mekanisme ekskresi, serta gangguan dan teknologi sistem 

ekskresi. Pada tahapan ini, penulis juga merancang lembar validasi media 

mencakup tiga aspek penilaian yakni aspek bahasa, materi, dan media. Pada tahap 

ini, penulis membuat akun nearpod dan merancang media interaktif berbasis 

nearpod pada Laman: https:///www.nearpod.com yang mencakup materi, kuis, 

mailto:bioscientist@undikma.ac.id
https://e-journal.undikma.ac.id/index.php/bioscientist


Bioscientist : Jurnal Ilmiah Biologi 
E-ISSN 2654-4571; P-ISSN 2338-5006 

Volume 11, Issue 2, December 2023; Page, 1980-1994 

Email: bioscientist@undikma.ac.id 

 

Uniform Resource Locator: https://e-journal.undikma.ac.id/index.php/bioscientist  

 

 

 

1986 
 

LKPD, dan evaluasi pembelajaran. Hasil design media interaktif berbasis nearpod 

disajikan pada Gambar 2, 3, dan 4. 

 

 
Gambar 2. Cover. 

 

 
Gambar 3. Quiz. 

 

 
Gambar 4. Closing Part. 

 

Tahap development (pengembangan), penulis melakukan penilaian media 

pembelajaran interaktif berbasis nearpod dengan lima validator untuk 

memberikan penilaian, komentar, kritik, serta saran atas media yang penulis 

kembangkan. Berdasarkan hasil penilaian validasi media, penulis melakukan uji 

validasi isi dengan menggunakan rumus perhitungan koefisien validitas Aiken 

(Aiken dalam Mamonto et al., 2021). Terdapat tiga aspek penilaian pada media 

meliputi aspek bahasa, materi, dan media. Hasil analisis validasi media interaktif 

berbasis nearpod pada materi sistem ekskresi di kelas XI disajikan pada Tabel 1. 
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Tabel 1. Hasil Analisis Validitas Isi Media. 

Aspek 

Penilaian 
Kriteria 

Nilai Validitas 

Aiken 
Kategori 

Bahasa Ejaan sesuai dengan PUEBI. 1.00 Valid 

 Bahasa yang digunakan lugas dan mudah 

dipahami. 

1.00 Valid 

Materi Kelengkapan materi. 1.00 Valid 

 Kesesuaian judul dengan isi materi. 0.87 Valid 

 Kesesuaian media dengan tujuan 

pembelajaran. 

1.00 Valid 

Media Ketepatan pemilihan jenis font (huruf) dan 

ukuran. 

0.87 Valid 

 Kesesuaian penempatan gambar. 0.87 Valid 
 Kesesuaian media dengan materi 

pembelajaran. 

0.87 Valid 

 Mudah untuk digunakan/ dioperasikan. 0.87 Valid 

 Ketepatan pemilihan warna dan tampilan. 0.87 Valid 

Rata-rata Validitas 0.92 Valid 

 

Analisis validasi media interaktif berbasis nearpod pada Tabel 1 divalidasi 

berdasarkan pada tiga aspek yaitu aspek bahasa, materi, dan media. Dari tiga 

aspek tersebut, diperoleh rata-rata validitas media interaktif berbasis nearpod 

sebesar 0,92 yang menandakan bahwa media yang dikembangkan dalam kategori 

valid. Pada aspek bahasa, terdapat dua kriteria penilaian yaitu ejaan sesuai dengan 

PUEBI dengan nilai validasi 1,00 dalam kategori valid, dan kriteria bahasa yang 

digunakan lugas dan mudah dipahami memperoleh nilai 1,00 kategori valid. Pada 

kriteria penilaian pertama yaitu ejaan sesuai dengan PUEBI. Media nearpod 

disusun dengan pemilihan kata dan bahasa ilmiah sesuai dengan PUEBI, sehingga 

tidak menimbulkan penafsiran ganda. Penggunaan bahasa sesuai dengan PUEBI 

dapat membantu siswa lebih mudah memahami materi (Oktaviani et al., 2021). 

Kriteria kedua yaitu bahasa yang digunakan lugas dan mudah dipahami. Bahasa 

yang digunakan dalam media nearpod ditulis dengan kalimat yang tepat dan tidak 

berbelit-belit yang mempermudah siswa dalam menangkap informasi. Menurut 

Panjaitan et al. (2021), pemilihan bahasa yang lugas, komunikatif, dan dapat 

dipahami membantu siswa untuk mempelajari dan memahami informasi.  

Penggunaan bahasa yang tepat memengaruhi pemahaman gagasan yang diterima 

pembaca (Pujiatna, 2018). 

Pada aspek materi, terdapat tiga kriteria penilaian yaitu kelengkapan 

materi dengan nilai 1,00 kategori valid, kriteria kesesuaian judul dengan isi materi 

memperoleh nilai 0,87 kategori valid, dan kriteria kesesuaian media dengan tujuan 

pembelajaran mendapat nilai 1,00 dalam kategori valid. Kriteria kelengkapan 

materi, pada media nearpod muatan materi disesuaikan dengan KI dan KD tingkat 

SMA kelas XI dengan materi yang disajikan lengkap meliputi struktur dan fungsi 

organ ekskresi, mekanisme ekskresi, kelainan organ ekskresi, dan teknologi yang 

berkaitan dengan sistem ekskresi. Materi yang lengkap bertujuan agar dapat 

memberikan kesempatan kepada siswa untuk mempelajari materi secara satu 

kesatuan yang utuh dan tuntas (Sugianto et al., 2018). Kriteria kesesuaian judul 

dengan isi materi, judul dalam media nearpod sesuai dengaan kebutuhan dan 

karakteristik materi. Media pembelajaran yang baik penggunaannya harus relevan 
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dengan isi materi dan kompetensi yang ingin dicapai (Saadah & Suhartini, 2017). 

Kriteria kesesuaian media dengan tujuan pembelajaran, media nearpod yang 

dibuat berdasarkan KI, KD, dan tujuan yang disesuaikan dengan jenjang SMA. 

Media yang baik harus selaras dengan isi kurikulum dan memiliki tujuan yang 

jelas (Saadah & Suhartini, 2017). 

Pada aspek media, terdapat lima kriteria penilaian yaitu kriteria ketepatan 

pemilihan jenis font (huruf) dan ukuran memperoleh nilai validasi sebesar 0,87 

kategori valid, kriteria kesesuaian penempatan gambar dengan nilai validasi 0,87 

kategori valid, kriteria kesesuaian media dengan materi pembelajaran dalam 

kategori valid dengan nilai validitas sebesar 0,87, kriteria kesesuaian media 

dengan materi pembelajaran memiliki nilai validitas sebesar 0,87 dengan kategori 

valid, kriteria mudah untuk digunakan/ dioperasikan dalam kategori valid dengan 

nilai 0,87, serta kriteria ketepatan pemilihan warna dan tampilan memperoleh nilai 

validitas 0,87 dalam kategori valid. 

Kriteria ketepatan pemilihan jenis font (huruf) dan ukuran. Media nearpod 

menggunakan jenis font times new roman dengan ukuran font judul materi 24, 

subjudul 20 dan ukuran font isi materi 18, sehingga siswa dapat dengan mudah 

membaca materi dalam media. Menurut Panjaitan et al. (2021), pemilihan jenis 

huruf dan ukuran dapat mempengaruhi keterbacaan media sehingga media mudah 

dibaca oleh siswa. Kriteria kesesuaian penempatan gambar, letak gambar dalam 

media disesuaikan dengan letak tulisan dan materi, sehingga siswa lebih mudah 

memahami maksud materi yang tersaji. Kesesuaian tata letak gambar dapat 

menarik minat belajar siswa dan tidak merusak konsep yang ingin disampaikan 

pada media (Maryam & Purnama, 2018). Kriteria kesesuaian media dengan materi 

pembelajaran. Pemilihan media nearpod disesuaikan dengan materi pelajaran, 

media dapat memuat gambar dan video sehingga materi lebih jelas dan mudah 

dipahami oleh siswa. Selain itu, media nearpod mampu meningkatkan partisipasi 

siswa dalam pembelajaran. Menurut Lisiswanti et al. (2015), pemilihan media 

yang sesuai dengan materi dapat dilihat dari kepraktisan media, media 

menyediakan konten yang sesuai dengan materi, dan mengaktifkan keterlibatan 

siswa. 

Kriteria media mudah untuk digunakan/ dioperasikan. Media nearpod 

dapat dioperasikan, baik smarthphone ataupun laptop, dapat digunakan baik 

dengan men-download aplikasi ataupun dengan menggunakan website, dengan 

memasukkan kode pembelajaran yang dibagikan oleh guru kemudian siswa akan 

langsung masuk ke media sehingga memudahkan siswa dalam mengoperasikan 

dan mengakses media. Media interaktif harus dirancang dengan sesederhana   

mungkin agar siswa mudah dalam mempelajarinya sehingga tidak harus dengan 

pengetahuan kompleks tentang media (Saadah & Suhartini, 2017). Adanya 

petunjuk penggunaan media bertujuan sebagai pedoman dalam menggunakan atau 

mengoperasikan media (Syam, 2017). Pengaturan waktu pengerjaan soal 

dimaksudkan agar siswa lebih teliti dan fokus dalam menjawab soal (Afrilian & 

Budiyono, 2021; Kurnia, 2022; Nurhamidah 2021), meminimalisir kecurangan 

(Kurnia, 2022; Nurhamidah, 2021), menimbulkan rasa bersaing secara kompetitif 

(Khairiyah et al., 2021). Selain itu, pengaturan waktu dalam penelitian ini agar 

siswa memiliki kecepatan waktu yang sama untuk mengerjakan soal pada kuis. 
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Kriteria ketepatan pemilihan warna dan tampilan. Media nearpod disusun 

dengan tampilan yang sederhana dan dikemas dengan mengkombinasikan 

berbagai warna yang selaras, sehingga dapat menarik minat siswa untuk membaca 

dan meminimalisir rasa bosan dan jenuh dari siswa. Untuk menarik minat belajar, 

maka media yang dikembangkan harus memiliki tampilan estetika yang baik dan 

menarik (Saadah & Suhartini, 2017). 

Setelah melakukan validasi, penulis melanjutkan dengan analisis 

reliabilitas berdasarkan hasil penilaian dari validator dengan menggunakan rumus 

ICC (Intraclass Correlation Coefficient) (Rahmawan et al., 2016). Analisis 

reliabilitas media dilakukan berbantuan aplikasi SPSS Statistic versi 22. Berikut 

disajikan Tabel 2 hasil reliabilitas media interaktif berbasis nearpod. 

 
Tabel 2. Reliabilitas Media Menggunakan ICC. 

 
Intraclass 

Correlationb 

95% Confidence Interval F Test with True Value 0 

Lower 

Bound 
Upper Bound Value df1 df2 Sig. 

Average Measures .796c .402 .975 5.464 4 36 .002 

 

Hasil analisis reliabilitas dengan menggunakan ICC pada Tabel 2 

diketahui bahwa media yang dikembangkan mendapatkan indeks kesepakatan 

antar validator sebesar 0,796. Menurut Koo & Li (2016), hasil tersebut 

menunjukkan bahwa media interaktif berbasis nearpod pada materi sistem 

ekskresi berada pada kategori baik, dengan demikian media nearpod yang 

dikembangkan layak untuk digunakan.  

 

SIMPULAN  
Berdasarkan hasil penelitian, diperoleh media interaktif berbasis nearpod 

yang valid dengan tiga aspek penilaian yaitu aspek bahasa, aspek materi, dan 

aspek media. Pada aspek bahasa, nilai validitas Aiken sebesar 1,00 dalam kategori 

valid, aspek materi nilai validitas Aiken dengan rentang 0,87-1,00 (kategori 

valid), dan aspek media nilai validitas Aiken sebesar 0,87 dalam kategori valid. 

Rata-rata validitas media sebesar 0,92 (kategori valid). Hasil reliabilitas 

pengembangan media interaktif berbasis nearpod memiliki nilai ICC sebesar 

0,796 (kategori baik), sehingga layak digunakan sebagai media pembelajaran. 

 

SARAN  
Penelitian ini hanya dilakukan hingga tahap development, maka disarankan 

kepada peneliti selanjutnya untuk melakukan ke tahap implementation untuk 

mengetahui efektifitas penggunaan nearpod dalam proses pembelajaran dan 

menyelesaikan pengembangan hingga tahapan evaluation. 
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