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ABSTRAK: Media pembelajaran berbasis teknologi merupakan salah satu bentuk inovasi
mengajar yang dapat digunakan oleh guru dalam proses pembelajaran. Penelitian pengembangan
ini bertujuan untuk mengetahui kelayakan dan respon peserta didik terhadap media flipbook digital
menggunakan flip PDF corporate edition pada materi makanan dan sistem pencernaan yang
dikembangkan sebagai media pembelajaran kelas VIII di SMP Negeri 25 Pontianak. Metode
penelitian yang digunakan adalah research and development dengan model ADDIE. Namun, pada
penelitian ini hanya dilakukan 4 tahapan, yaitu tahap analysis (analisis), design (perancangan),
development (pengembangan), dan implementation (implementasi). Sumber data penelitian ini
adalah 15 orang peserta didik kelas VIII dari SMP Negeri 25 Pontianak, serta 3 orang guru IPA
Biologi dari SMP Negeri 25 Pontianak, SMP Negeri 17 Pontianak, dan SMP Negeri 04 Sungai
Raya, dan 2 orang dosen Program Studi Pendidikan Biologi, Fakultas Keguruan dan Illmu
Pendidikan, Universitas Tanjungpura. Diperoleh hasil validasi media flipbook digital yaitu v >
0,87 kategori valid. Hasil reliabilitas antar rater menggunakan ICC mendapatkan hasil sebesar
0,737 kategori cukup hingga baik. Hasil respon siswa terhadap media flipbook digital
mendapatkan hasil sebesar 91,11% kategori sangat baik.

Kata Kunci: Flipbook Digital, Flip PDF Corporate Edition, Media Pembelajaran, Research and
Development, ADDIE.

ABSTRACT: Technology-based learning media is an innovative teaching approach that teachers
can employ in the learning process. This developmental research aims to assess the feasibility and
student response to digital flipbook media using Flip PDF Corporate Edition on the topic of food
and digestive systems developed as a learning media for eighth-grade students at SMP Negeri 25
Pontianak. The research method employed is research and development using the ADDIE model.
However, this study encompassed only four stages: analysis, design, development, and
implementation. The data sources for this research included 15 eighth-grade students from SMP
Negeri 25 Pontianak, three Biology teachers from SMP Negeri 25 Pontianak, SMP Negeri 17
Pontianak, and SMP Negeri 04 Sungai Raya, as well as two lecturers from the Department of
Biology Education, Faculty of Teacher Training and Education, Tanjungpura University. The
validation results of the digital flipbook media yielded a validity score (v) of > 0.87, classified as
valid. The inter-rater reliability using ICC obtained a score of 0.737, classified as moderate to
good. The student response to the digital flipbook media resulted in a score of 91.11%, classified
as very good.

Keywords: Digital Flipbook, Flip PDF Corporate Edition, Learning Media, Research and
Development, ADDIE.
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PENDAHULUAN

Media pembelajaran merupakan sarana yang digunakan oleh guru sebagai
perantara dalam menyampaikan informasi kepada peserta didik untuk mencapai
tujuan pembelajaran (Muhammad et al., 2020). Pemilihan dan penggunaan media
yang tepat dalam kegiatan pembelajaran dapat mempengaruhi ketercapaian
kompetensi yang diharapkan kepada peserta didik. Media pembelajaran digunakan
sebagai alat penerima pesan dari isi materi pelajaran dan mempermudah peserta
didik untuk memahami isi pelajaran yang disampaikan (Nuryani & Abadi, 2021).

Berdasarkan wawancara dengan salah satu guru IPA Biologi kelas VIII di
SMP Negeri 25 Pontianak, diperoleh hasil bahwa media pembelajaran yang
digunakan dalam kegiatan pembelajaran semester ganjil materi makanan dan
sistem pencernaan adalah powerpoint yang berisikan teks dan gambar. Adapun
kendala yang ditemui oleh guru dalam penggunaan media tersebut adalah kegiatan
pembelajaran yang kurang efektif dan kurangnya pemahaman peserta didik
terhadap materi pelajaran. Hal ini sejalan dengan pendapat Nuritta (2023), bahwa
media pembelajaran merupakan alat bantu untuk menyampaikan informasi dalam
proses pembelajaran, sehingga menjadi lebih jelas dan tujuan pembelajaran
tercapai dengan efektif dan efisien. Penggunaan media pembelajaran dalam proses
pembelajaran merupakan salah satu faktor penting untuk meningkatkan hasil
belajar peserta didik dan meningkatkan motivasi belajar (Audie, 2019). Salah satu
materi yang terdapat pada Kurikulum Merdeka kelas VIII SMP/MTs adalah
materi makanan dan sistem pencernaan.

Makanan dan sistem pencernaan termasuk materi yang sulit untuk
dipahami peserta didik, karena memuat cakupan materi yang luas dan terdapat
detail tahapan dalam sistem pencernaan yang terjadi pada tubuh manusia, serta
tidak dapat dilihat dengan mata telanjang, sehingga membutuhkan media yang
sesuai untuk mempelajarinya (Yuniasih et al., 2018). Materi makanan dan sistem
pencernaan yang disajikan dalam powerpoint sudah menampilkan teks dan
gambar. Namun terdapat karakteristik seperti organ pencernaan yang tidak dapat
dijelaskan hanya melalui teks dan gambar. Untuk memperkaya informasi yang
disampaikan, dibutuhkan media tiga dimensi seperti suara, animasi, dan video
(Nurakmal et al., 2022; Pramana et al., 2022). Perlu adanya inovasi media
pembelajaran berbasis teknologi yang dapat menyajikan materi dalam bentuk tiga
dimensi untuk meningkatkan pemahaman peserta didik dan menciptakan suasana
pembelajaran yang menyenangkan.

Upaya pemanfaatan teknologi dalam bidang pendidikan adalah dengan
mengimplementasikan pada sebuah media pembelajaran untuk kegiatan
pembelajaran. Hal ini sejalan dengan pendapat Lestari (2018), bahwa teknologi
dalam dunia pendidikan dapat diimplementasikan sebagai alat administrasi, media
pembelajaran, dan sumber belajar. Media pembelajaran yang memanfaatkan
perkembangan teknologi informasi yang mampu mengolah, mengemas, dan
menampilkan, serta menyebarkan informasi pembelajaran berupa audiovisual
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bahkan memuat multimedia adalah flipbook digital (Amanullah, 2020). Flipbook
digital merupakan media yang disusun secara sistematis yang berisikan materi
pembelajaran berupa teks, gambar, video, maupun suara yang disajikan dalam
format digital, serta dapat memuat unsur multimedia, sehingga melibatkan
aktivitas dari pengguna (Sari & Ahmad, 2021). Adapun flipbook digital yang
dikembangkan dalam penelitian ini adalah media pembelajaran yang di dalamnya
memuat teks, gambar, video, dan audio, serta memuat fitur-fitur berupa pop-up
gambar, pop-up teks, zoom teks, next page, previous page, firt page, last page,
auto flip, enable fullscreen, thumbnails, hyperlink, dan quiz yang dapat diakses
oleh pengguna menjadi satu kesatuan penyajian, kemudian disajikan dalam bentuk
digital.

Penelitian yang dilakukan sebelumnya oleh Purnamadewi & Wiyasa
(2022), menunjukkan bahwa flipbook digital berbasis discovery learning mata
pelajaran IPA layak digunakan dalam proses pembelajaran, karena mampu
meningkatkan pemahaman dan kemampuan berpikir Kkritis peserta didik.
Penelitian Fauzan et al. (2019), menunjukkan hasil bahwa media flash flipbook
digital dalam pembelajaran sejarah dianggap layak diterapkan dalam
pembelajaran di kelas. Menurut Hardiansyah & Sumbawati (2016), media
pembelajaran flash flippbook mata pelajaran perakitan komputer, efektif untuk
digunakan karena dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik.

Penelitian ini bertujuan untuk memaparkan prosedur pengembangan media
pembelajaran berupa flipbook digital, sehingga dapat diketahui kelayakannya dan
respon peserta didik terhadap flipbook digital menggunakan flip PDF corpurate
edition pada materi makanan dan sistem pencernaan. Berdasarkan penjelasan di
atas, maka dilakukan penelitian yang berjudul “Pengembangan Media Flipbook
Digital pada Materi Makanan dan Sistem Pencernaan Kelas VIII SMP/MTs”.

METODE

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Research and
Development (R&D) dengan model ADDIE yang dikemukakan oleh (Branch,
2020). Model pengembangan ini terdiri dari 5 tahapan, yaitu: 1) analyze (analisis);
2) design (perancangan); 3) development (pengembangan); 4) implementation
(implementasi); dan 5) evaluation (evaluasi). Media yang dikembangkan adalah
flipbook digital pada materi makanan dan sistem pencernaan kelas VIII SMP/MTs
yang dapat diakses secara offline melalui file exe maupun secara online melalui
link. Pada penelitian pengembangan ini, pengembangan media flipbook digital
hanya sampai tahap analyze (analisis), design (perancangan), development
(pengembangan), dan implementation (implementasi). Adapun alasan peneliti
melakukan penelitian hingga tahapan implementation (implementasi) dikarenakan
uji coba hanya dilakukan terhadap kelompok kecil (terbatas).

Media flipbook digital divalidasi oleh 5 orang validator/ahli menggunakan
alat yang sudah valid, yaitu instrumen validasi yang terdiri dari 4 aspek penilaian.
Komponen penilaian media yang dinilai oleh validator/ahli terdiri dari aspek
pembelajaran, materi, tampilan, dan program. Yang berarti bahwa seluruh
validator/ahli melakukan penilaian terhadap seluruh aspek yang ada pada lembar
validasi. Hal ini sejalan dengan pendapat Lisnani (2020), menyatakan bahwa
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validator/ahli adalah 5 individu yang dipilih untuk memberikan kritik dan saran,
karena dianggap sebagai pakar pada masing-masing bidang untuk menguji
kelayakan suatu media. Subjek dalam penelitian ini adalah peserta didik kelas
VIII SMP Negeri 25 Pontianak yang berjumlah 15 orang. Uji coba media
pembelajaran flipbook digital dilaksanakan di ruangan laboratorium komputer
SMP Negeri 25 Pontianak.

Instrumen pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian
pengembangan ini berupa lembar validasi media dan angket respon peserta didik.
Lembar validasi digunakan untuk melihat kelayakan media flipbook digital pada
materi makanan dan sistem pencernaan. Sedangkan angket respon digunakan
untuk mengetahui respon peserta didik terhadap media yang dikembangkan.
Teknik analisis data yang digunakan untuk melihat kelayakan media flipbook
digital dilakukan dengan cara menghitung validitas media. Validitas media
flipbook digital dianalisis menggunakan rumus Aiken’s V berikut ini.

__Xs
V_n(c—l)

Keterangan:

V = Indeks kesepakatan reponden mengenai validitas butir;

S r—lo;

lo Angka penilaian validitas yang terendah (dalam hal ini = 1);
c Angka penilaian validitas yang tertinggi (dalam hal ini = 4);
r = Angka yang diberikan oleh validator; dan

n  =Jumlah validator.

Tahap validasi media dilakukan oleh 5 orang validator/ahli dengan jumlah
kategori menggunakan 4 pilihan skala, yaitu sangat sesuai = 4, sesuai = 3, kurang
sesuai = 2, dan tidak sesuai = 1, serta menggunakan peluang error sebesar 5%
atau nilai p < 0,05. Standar minimal koefisien validasi Aiken’s V adalah 0,87
untuk setiap item (V > 0,87). Setelah dilakukan analisis data validasi media
flipbook digital, selanjutnya dilakukan analisis reliabilitas. Analisis reliabilitas
media flipbook digital materi makanan dan sistem pencernaan dihitung
menggunakan Intraclass Correlation Coefficient (ICC). Rumus yang digunakan
untuk menghitung reliabilitas antar rater (interrater reliability) berikut ini.

cc MSr — MSe
~ MSr + MSc — MSe/n
Keterangan:
MSr = Mean square for rows;
MSe = Mean square for error;
MSc = Mean square for columns; dan
n = Number of subject.

Penilaian menggunakan Intraclass Correlation Coefficient (ICC)
menggunakan interval kepercayaan sebesar 95% memiliki kriteria statistik yang
dapat dilihat pada Tabel 1.
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Tabel 1. Kriteria Statistik ICC.

Nilai ICC Interpretasi
ICC<04 Buruk
0.4<ICC<0.75 Cukup hingga Baik
ICC>0.75 Sangat Baik

Sumber: Zaki (2017).

Analisis respon peserta didik terhadap media flipbook digital dilakukan
dengan cara menghitung interval skor tiap butir pernyataan menggunakan rumus
berikut ini.

%) = Jumlah skor yang diperoleh 100%
(%) = Jumlah skor maksimal * 0

Selanjutnya dihitung rata-rata skor respon peserta didik yang diperoleh dan
ditentukan kategori respon peserta didik terhadap media flipbook digital dengan
cara mencocokkan hasil presentase dengan kriteria pada Tabel 2.

Tabel 2. Kriteria Penilaian Respon.

Persentase Predikat
86% - 100% Sangat Baik
76% - 85% Baik

60% - 75% Cukup Baik
55% - 59% Kurang Baik
0% - 54% Tidak Baik

Sumber: Prihatiningtyas et al. (2021).

HASIL DAN PEMBAHASAN

Penelitian pengembangan ini menghasilkan flipbook digital pada materi
makanan dan sistem pencernaan yang dikembangkan sebagai media pembelajaran
kelas VIII SMP/MTS. Pengembangan media flipbook digital pada materi
makanan dan sistem pencernaan dilakukan sesuai dengan tahapan model ADDIE
yang hanya dilakukan sampai tahap ke 4, yaitu implementation (implementasi).
Hasil penelitian pengembangan pada setiap tahap dapat dirincikan sebagai berikut.
Analyze (Analisis)

Pada tahap ini dilakukan analisis kebutuhan dan analisis instruksional.
Tahap analisis kebutuhan dilakukan melalui wawancara dan observasi, sehingga
diketahui bahwa guru IPA kelas VIII SMP Negeri 25 Pontianak mengalami
kesulitan, dikarenakan jalannya proses pembelajaran menggunakan media
powerpoint menjadi kurang efektif dan kurangnya pemahaman peserta didik
terhadap materi makanan dan sistem pencernaan. Peserta didik kesulitan dalam
mempelajari karakteristik, seperti organ pencernaan yang tidak dapat dijelaskan
hanya melalui teks dan gambar. Berdasarkan hasil ulangan harian IPA, diketahui
bahwa banyak peserta didik yang belum mencapai Kriteria Ketuntasan Minimum
(KKM < 75) pada materi makanan dan sistem pencernaan dibandingkan dengan
materi lainnya.

Tahap analisis instruksional dilakukan perumusan tujuan pembelajaran
sesuai dengan konsep materi sebagai dasar dalam pembuatan media flipbook
digital. Hasil analisis diketahui bahwa konsep materi yang diajarkan mengacu
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pada silabus IPA SMP Kelas VIII dengan materi makanan dan sistem pencernaan
yang terdiri dari 4 sub materi, yaitu: 1) aneka ragam makanan dan dampaknya
bagi tubuh; 2) macam-macam nutrien; 3) zat aditif; dan 4) sistem pencernaan.

Pada sub materi aneka ragam makanan dan dampaknya bagi tubuh yang
akan dipelajari memuat konsep materi tentang aneka makanan sehat dan tidak
sehat, diet sehat, dan tabel informasi nilai gizi yang dilengkapi dengan konten
materi berupa penjelasan materi, gambar, video pembelajaran, dan kuis, serta
dilengkapi dengan fitur pop-up gambar, pop-up teks, dan zoom teks. Pada sub
materi macam-macam nutrien memuat konsep materi tentang karbohidrat, protein,
lemak, vitamin, mineral, dan air yang dilengkapi dengan konten materi berupa
penjelasan materi, gambar, video pembelajaran, dan kuis, serta dilengkapi dengan
fitur pop-up gambar, pop-up teks, dan zoom teks. Pada sub materi zat aditif
memuat konsep materi tentang zat pemanis, zat pewarna, zat penyedap, zat
pengawet, zat pemberi aroma, zat pengental dan pengemulsi, bahan pengatur
keasaman, bahan antikempal, dan bahan pemucat yang dilengkapi dengan konten
materi berupa penjelasan materi, gambar, dan kuis, serta dilengkapi dengan fitur
pop-up gambar, pop-up teks, dan zoom teks. Dan pada sub materi sistem
pencernaan memuat konsep materi tentang organ pencernaan utama, organ
pencernaan tambahan, dan gangguan pada sistem pencernaan yang dilengkapi
dengan konten materi berupa penjelasan materi, gambar, video pembelajaran, dan
kuis, serta dilengkapi dengan fitur pop-up gambar, pop-up teks, dan zoom teks.
Fungsi utama makanan bagi tubuh adalah untuk pertumbuhan dan menjaga tubuh
agar tetap sehat. Makanan yang masuk ke dalam tubuh akan diolah melalui proses
pencernaan (Sari & Bintang, 2022).

Design (Perancangan)

Tahap design (perancangan) bertujuan untuk merancang media
pembelajaran yang akan dikembangkan, sehingga diperoleh prototipe media
flipbook digital yang dituangkan dalam bentuk sketsa desain untuk membantu
pembuatan media. Sketsa desain media flipbook digital dapat dilihat pada Gambar
1.

1. Cover

1. Uraian materi materi
Media makanan dan sistem

. : : pencernaan
ﬂ;f‘;f:f Lo I 2. Video pembelajaran

& kuis

1. Glosarium
2 Bof

Gambar 1. Skema Desain Media Flipbook Digital.

Development (Pengembangan)

Tahap pengembangan dimulai dengan membuat format yang akan dimuat
ke dalam isi media pembelajaran. Adapun format yang dibuat dalam flipbook
digital yang dikembangkan terdiri dari cover, menu utama, petunjuk penggunaan,
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tujuan pembelajaran, materi pembelajaran, video pembelajaran, kuis, glosarium,
dan profil. Hasil dari pengembangan flipbook digital dapat dilihat pada Tabel 3.

Tabel 3. Format Flipbook Digital Materi Makanan dan Sistem Pencernaan.
Gambar Keterangan
; ‘ : Frame cover.

s
MAKANAN DAN

SISTEM Peucemn“u

Frame menu utama dan
petunjuk penggunaan
dengan fitur hyperlink.

e
MENU ols psyﬁur{:l’fx A
5= W LN

Frame tujuan pembelajaran
berisikan fitur pop-up
gambar.

Frame materi pembelajaran
berisikan beberapa fitur,
yaitu zoom teks, pop-up
teks, dan pop-up gambar
pada submateri aneka
ragam makanan dan
dampaknya bagi tubuh.

Frame materi pembelajaran
berisikan beberapa fitur,
yaitu zoom teks, pop-up
teks, dan pop-up gambar
pada submateri macam-
macam nutrien.
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Keterangan

Hati (hepar) terletak di sebelah kanan rongga perut,
¥ yaitu di bawah diafragma. Berat hati kira-kira 1,5 kg atau}
2,5% berat badan orang dewasa normal. Hati berperan
sebagai pusat ?eEbolisme karbohid dan lemak.

& ¢

Frame materi pembelajaran
berisikan beberapa fitur,
yaitu zoom teks, pop-up
teks, dan pop-up gambar
pada submateri zat aditif.

Frame materi pembelajaran
berisikan beberapa fitur,
yaitu zoom teks, pop-up
teks, dan pop-up gambar
pada submateri sistem
pencernaan.

Frame video pembelajaran
dan Kkuis pada submateri
aneka ragam makanan dan
dampaknya bagi tubuh,
kemudian dapat
menampilkan perolehan
skor secara otomatis.

Frame video pembelajaran
dan kuis pada submateri
macam-macam nutrien,
kemudian dapat
menampilkan perolehan
skor secara otomatis.

Frame video pembelajaran
dan kuis pada submateri zat
aditif, kemudian dapat
menampilkan perolehan
skor secara otomatis.
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Keterangan

Frame video pembelajaran
dan kuis pada submateri
sistem pencernaan,
kemudian dapat
menampilkan perolehan
skor secara otomatis.

Frame glosarium dan profil
berisikan fitur zoom teks.

Proses pengolahan zat gizi darl makanan yang telzh diserap oleh
tubuh untuk diubah menjadi energi.

Sejumlah kandungan zat yang dapat berasal dari berbagai bahan
pangan atau makanan.

Zat hasil gabungan beberapa unsur yang memiliki sifat berbeda
dengan unsur-unsur penyusunnya

Metabolisme
Nutrisi

Senyawa
Nutrisi yang dapat memelihara mikroba di dalam usus untuk
membantu proses pencernaan makanan.

Tindakan menggabungkan unsur-unsur untuk membentuk sesuatu
yang baru.

Satu besaran pokok pada fisika yang menyatakan panas dinginnya suatu
abjek.

Substansi atau materi adalah sesuatu yang memiliki massa dan
menempati

Media flipbook digital yang dikembangkan berisikan materi pembelajaran
yang memuat teks, gambar, video, dan audio, serta terdapat fitur-fitur seperti pop-
up gambar, pop-up teks, zoom teks, next page, previous page, firt page, last page,
auto flip, enable fullscreen, thumbnails, video, dan quiz. Hal ini didukung oleh
pendapat Mulyadi et al. (2016), bahwa flipbook melengkapi buku elektronik yang
sudah ada, sehingga mampu mengakomodasi semua kegiatan pembelajaran,
seperti mendengarkan, membaca, melihat, dan juga permainan. Menurut Sari &
Ahmad (2021), flipbook digital merupakan media yang berisikan materi berupa
teks, objek, maupun suara, kemudian disajikan dalam format digital serta di
dalamnya memuat unsur multimedia yang disusun secara sistematis, sehingga
membuat pengguna menjadi lebih interaktif dengan media. Media flipbook dapat
mengemas gambar, audio, dan video, sehingga dapat membantu siswa dalam
memahami materi yang diajarkan (Rahayu et al., 2021). Kelebihan dari media
flipbook digital, yaitu dapat membantu peserta didik merealisasikan materi
pembelajaran dengan baik, dan proses pembelajaran menjadi lebih kondusif
dengan keterlibatan peserta didik di dalamnya. Selain itu, jalannya proses
pembelajaran menjadi efektif dan tidak bergantung pada penjelasan guru, serta
dapat menciptakan suasana belajar yang menyenangkan. Peserta didik dapat
mengaksesnya dengan mudah menggunakan media elektronik, sehingga tidak
merasa jenuh saat membaca materi yang dipelajari, terlebih lagi penggunaan
media pembelajaran ini dapat digunakan secara offline maupun online.
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Tahap selanjutnya setelah pengembangan media flipbook digital telah
selesai adalah validasi media. Validasi media dinilai oleh 5 orang validator/ahli,
yaitu 2 orang dosen Pendidikan Biologi, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan,
Universitas Tanjungpura dan 3 orang guru IPA SMP Negeri 25 Pontianak, SMP
Negeri 17 Pontianak, dan SMP Negeri 04 Sungai Raya. Kelayakan media flipbook
digital yang dikembangkan dapat dinyatakan layak dilihat dari nilai validitas dan
reliabilitas yang diperoleh menurut validator/ahli. Hasil analisis validasi media
flipbook digital menggunakan Aiken’s V dapat dilihat pada Gambar 2.

HASIL PENILAIAN VALIDASI MEDIA
1,02

098 097
096 083 0.95
0.94

092 - |

B Aspek Pembelajaran M Aspek Maten Aspek Tampilan Aspek Program

Gambar 2. Hasil Analisis Validasi Media Flipbook Digital.

Berdasarkan hasil validasi media, diperoleh hasil penilaian aspek
pembelajaran sebesar 0,95 termasuk kategori valid. Aspek materi menunjukkan
skor rata-rata sebesar 0,95 termasuk kategori valid. Aspek tampilan menunjukkan
skor rata-rata sebesar 0,97 termasuk kategori valid. Berdasarkan analisis hasil
validasi media, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran berupa flipbook
digital yang dikembangkan layak digunakan dalam pembelajaran. Hal ini sejalan
dengan pendapat Hendi et al. (2020), menyatakan bahwa media yang layak
digunakan dalam kegiatan pembelajaran adalah media yang telah divalidasi.
Selanjutnya hasil validasi digunakan untuk menganalisis reliabilitas yang
bertujuan untuk mengetahui tingkat kesepakatan antar rater atau validator/ahli.
Hasil analisis antar rater dengan ICC dapat dilihat pada Tabel 4.

Tabel 4. Hasil Reliabilitas Media Flipbook Digital.
95% Confidence Interval F Test with True Value 0

Intraclass
Correlation®  Lower Bound el Value dfl  df2 Sig
Bound
Single Measures .109° .013 572 3.805 4 88  .007
Average Measures .737° 229 .968 3.805 4 88  .007

Hasil analisis reliabilitas media flipbook digital mendapatkan hasil sebesar
0,737 termasuk kategori cukup hingga baik, sehingga dinyatakan reliabel (dapat
dipercaya). Sesuai dengan penelitian Fauzan et al. (2019), yang menunjukkan
hasil bahwa media flash flipbook digital dianggap layak diterapkan dalam
pembelajaran di kelas. Hal ini sesuai dengan media pembelajaran yang
dikembangkan sudah valid dan reliabel, sehingga media layak digunakan dalam
kegiatan pembelajaran di kelas.

Setelah diperoleh hasil validitas dan reliabilitas media flipbook digital,
selanjutnya dilakukan revisi media sesuai dengan komentar dan saran yang
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diberikan oleh validator/ahli. Komentar dan saran diberikan oleh validator
bertujuan untuk dilakukannya perbaikan media flipbook digital guna terciptanya
media pembelajaran yang berkualitas. Sejalan dengan pendapat Prasetiyo &
Perwiraningtyas (2017), perbaikan dilakukan atas dasar komentar dan saran yang
diberikan oleh validator. Adapun komentar dan saran yang diberikan di antaranya
adalah penambahan foto tabel infromasi nilai gizi dari kemasan minuman dalam
kehidupan sehari-hari dan penjelasan materinya. Hal ini bertujuan untuk
mempermudah peserta didik dalam memahami materi. Penambahan tampilan
tujuan pembelajaran dan daftar pustaka yang bertujuan untuk melengkapi
komponen dalam media flipbook digital. Penambahan contoh gangguan pada
sistem pencernaan bertujuan untuk memperkaya pengetahuan informasi bagi
peserta didik berdasarkan materi yang dipelajari.

Implementation (Implementasi)

Tahap ini dilakukan uji coba kelompok kecil sebanyak 15 peserta didik
kelas VIII di SMP Negeri 25 Pontianak untuk mengetahui respon peserta didik
terhadap media flipbook digital. Penilaian respon peserta didik dilihat berdasarkan
angket respon yang terdiri dari aspek kognitif, afeksi, dan konasi. Hasil rata-rata
respon peserta didik terhadap media flipbook digital dapat dilihat pada Gambar 3.

HASIL PENILAIAN RESPON PESERTA DIDIK
g o 013
3 : 90.83
£ 89.52
gg %0
g2
E gy ||
& B Aspek Kognitif M Aspek Afeks  BAspek Konas

Gambar 3. Hasil Penilaian Respon Peserta Didik terhadap Media Flipbook Digital.

Berdasarkan uraian pada Gambar 3, menunjukkan nilai respon peserta
didik terhadap media flipbook digital pada aspek kognitif sebesar 89,52%, aspek
afeksi sebesar 91,3%, dan aspek konasi sebesar 90,83%. Dari hasil tersebut,
didapat rata-rata keseluruhan sebesar 91,11% termasuk kategori sangat baik. Hasil
yang sama terdapat pada penelitian yang dilakukan oleh Fauzan et al. (2019),
yang menunjukkan bahwa hasil perolehan nilai dari uji coba terbatas sebesar 86%
termasuk kategori sangat baik. Hal ini menunjukkan bahwa media flipbook digital
pada materi makanan dan sistem pencernaan dianggap layak untuk digunakan
dalam kegiatan pembelajaran.

SIMPULAN

Media flipbook digital pada materi makanan dan sistem pencernaan
dianggap berhasil dikembangkan menjadi media pembelajaran yang lebih baik,
karena telah melewati tahap pengembangan yang sesuai prosedur dan telah
dikemas sesuai dengan rancangan, sehingga dapat memberikan manfaat bagi
penggunanya. Validitas media flipbook digital menunjukkan pada kategori valid,
dan reliabilitas menunjukkan pada kategori cukup hingga baik, yang berarti bahwa
media pembelajaran ini layak digunakan dalam kegiatan pembelajaran di kelas
VIII SMP/MTs pada materi makanan dan sistem pencernaan. Secara keseluruhan,
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penelitian pengembangan berupa media flipbook digital mendapatkan respon
positif dari peserta didik yang ditunjukkan dengan hasil respon dengan kategori
sangat baik.

SARAN

Uji coba produk dalam penelitian ini hanya terbatas pada 15 peserta didik
kelas VIII SMP Negeri 25 Pontianak, sehingga perlu dilakukan penelitian lanjutan
untuk melakukan uji coba produk lebih besar. Media pembelajaran ini dapat
dikembangkan lebih lanjut agar lebih sempurna, sehingga dapat disebarkan pada
skala yang lebih luas. Perlu dilakukan uji efektifitas terhadap penggunaan media
flipbook digital pada materi makanan dan sistem pencernaan yang telah
dikembangkan.
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